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PERULANGAN / LOOP

Perulangan atau dalam istiah lain disebut dengan loop. Perulangan dipakai
ketika kita dihadapkan pada suatu masalah dalom jumlah besar yang
membutuhkan penyelesaion terkadang sama dengan pola yang telah kita
ketahui. Contoh perulangan dikehidupan nyata. Tuliskan "Ini adalah Perulangan”
sebanyak 100 kali. Kita lihat ada 100 masalah dengan 100 penyelesaian sama
dengan pola yang sama, disinilah perulangan sangat berguna, mengefisiensikan

pekerjaan.

Struktur perulangan dalam bahasa C mempunyai bentuk yang bermacam-
macam. Sebuah/kelompok instruksi diulang untuk jumlah pengulangan tertentu.
Baik yang terdifinisikan sebelumnya ataupun tidak. Struktur pengulangan terdiri
atas dua bagian :
1. Kondisi pengulangan yaitu ekspresi boolean yang harus dipenuhi untuk
melaksanakan pengulangan;
2. Isi atau badan pengulangan yaitu satu atau lebih pernyataan (aksi) yang

akan divlang.



Soal :
Tampilkan bilangan 1 sampai 10
Algoritma :
1. Definisikan variabel n = 1
2. Cetakn
3. Apakah n =10 jika belum hitung n=n + 1 dan ulang ke langkah 2
4. lJika benar langkah berhenti

Flowchart dan hasil :
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TUGAS LOOP (Algoritma dan Flowchart)
Tugas — 1
Tampilkan bilangan dari terkecil sampai terbesar dari masukkan bilangan terkecil
dan masukkan bilangan terbesar. Misal masukan bilangan terkecil adalah 5, dan
masukkan bilangan terbesar adalah 10. Maka tertampil bilangan nya adalah
sebagai berikut :

Bilangan berprutannya adalah = 5
Bilangan bervrutannya adalah = 6
Bilangan bervrutannya adalah =7
Bilangan bervrutannya adalah = 8
Bilangan bervrstannya adalah =6
Bilangan bervrutannya adalah = 10

----Rn complete. 27 svmbols aﬂ.'aluta-.'.’..----|

Tugas - 2
Tampilkan bilangan menurun dari masukan bilangan ke bilangan 0. Misal

masukan bilangan 10, maka tampilan yang keluar sebagai berikut :

Bilangan vrutan nva = 10
Bilangan vrotan nva=19
Bilangan vrutan nva= 8
Bilangan vrutan nva =7
Bilangan vrutan nva =6
Bilangan vrotan nva=3
Bilangan vrutan nva =4
Bilangan vrutan nva=3
Bilangan vrutan nva =2
Bilangan vrutan nva=1
Bilangan vrutan nva = {
----Fun complate. 46 symbols evaluated. -—-



Tugas -3
Hitunglah jumlah bilangan dari masukan bilangan awal sampai masukan
bilangan akhir. Misal masukan bilangan awal adalah 1T dan masukan bilangan

akhir ada 5. Maka akan tertampil keluaran sebagai berikut :

Jumlah total bilangan dari 1 sampat 3 adalah = 13
----Eun complete. 26 svmbols evalvated. -

Tugas — 4
Tampilkan bilangan untuk membedakan bilangan GANJIL dan GENAP dengan
masukan bilangan awal dan akhir. Misal masukan bilangan awal adalah 1 dan

masukan bilangan akhir adalah 5. Maka akan tertampil keluaran sebagai berikut

1 adalah tlangan GANIIL
2 adalah bilangan GANAP
3 adalah Mlangan GANIIL
4 adalzh tlangan GANAFE
3 adalah Mlangan GANIIL

-—Bun complate. 28 symbols evalvated. -——-

Tugas -5
Hitunglah nilai faktorial dari sebuah masukan bilangan. Misal masukkan bilangan
adalah 5, maka tampil nilai perhitungan nya sebagai berikut :

faktorial dari 5 adalah = 120

-—-Run complete. 24 symbols evalvated. -



Tugas - 6
Buatlah perhitungan untuk menghitung KOMBINASI dalam matematikan dengan

memasukkan nilai n dan r seperti output dibawah ini .
====== RUMUS KOMBIMASI ======

nt

rt = (n—prH*

Masukkan nilai n 14
Masukkan nilai » L

Hasil 18 Kombinasi % adalah = 252



