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1. Praktikan wajib hadir 15 menit sebelum praktikum dimulai. praktikan yang terlambat tidak diperkenankan mengikuti praktikum 
2. Untuk kerapihan dan kebersihan laboratorium, praktikan diwajibkan melepas alas kaki dan wajib menggunakan pakaian yang sopan (kemeja / baju berkerah / Almet Jurusan)
3. Praktikan sebelum memulai praktikum : meletakkan tas pada tempat yang telah ditentukan, membawa alat-alat tulis, kertas, kartu praktikum,modul praktikum, dan alat lain yang ditentukan dalam modul (misalnya flashdisk). 
4. Selama praktikum, praktikan dilarang makan, minum, bercanda, merokok, dan lain-lain yang dapat mengganggu jalannya praktikum.
5. Selama praktikum, praktikan tidak boleh membuka aplikasi lain atau bermain game / internet. Aplikasi praktikum bisa di download di alamat web : 
https://teknik.univpancasila.ac.id/labkom/praktikum/ 
6. Selama praktikum, praktikan tidak boleh mengcopy pekerjaan praktikan lain.
7. Perilaku selama praktikum mempengaruhi nilai praktikum.
8. Praktikan wajib menaati asisten. 
9. Setelah selesai melakukan praktikum, praktikan wajib menyimpan file hasil  praktikum di dalam flashdisk atau komputer, file tersebut juga dicopy oleh praktikan untuk keperluan pembuatan laporan akhir praktikum. 
10. Praktikan yang melanggar aturan di atas,  akan diberikan sangsi oleh koordinator dan asisten praktikum.
11. Terlambat lebih 30 menit tidak boleh absen
12. Absen kurang 75 % nilai = E
13. Hal-hal yang tidak dicantumkan dalam tata tertib praktikum ini, akan ditentukan lebih lanjut.
PENILAIAN PRAKTIKUM

1 Penilaian :
· Ketepatan Koding (Aplikasi Raptor & Phyton)
· Kreatifitas
· Estetika
· Tampilan Sebelum di run (Secript program), (Aplikasi Raptor & Phyton)
· Tampilan Sesudah di run ( Hasil Program), (Aplikasi Raptor & Phyton)
· Flowchart 
· Absen
· Sopan Santun
2. Nilai Akhir :

· Aktifitas Kehadiran Sikap

: 10 %

· Tugas Mandiri selama Praktek     : 30 %

· Kuis




: 30 %

· Hasil Proyek Tugas Besar 

: 30 %
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